
1. ชื่อโครงการ/กิจกรรม 
 โครงการสร้างการรับรู้เกี่ยวกับคริปโตเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2. หลักการและเหตุผล 
 ณ ยุคน้ีเราปฏิเสธไม่ได้ว่า สกุลเงินดิจิทัลหรือคริปโตเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) เป็นหนึ่งในความสนใจ
ของบุคคลทั่วไปและโดยเฉพาะคนรุ่นใหม่ที่เกิดตั้งแต่ปีพ.ศ.2540 ขึ้นไป เนื่องจากกลุ่มคนวัยนี้เกิดมาพร้อมกับ
เทคโนโลยีที่มีความก้าวหน้า ทำให้มีความเชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี มีการพัฒนาและเรียนรู้ได้เร็ว และจะให้
ความสำคัญและสนใจการใช้เทคโนโลยี หรือโซเชียลมีเดีย และมีอินเตอร์เน็ตเป็นส่วนหนึ่งของชีวิต รวมทั้งการมอง
โลกในแง่ดีที่เห็นว่าการเปลี่ยนแปลงเป็นเรื่องปกติ จึงเป็นเหตุให้คนกลุ่มนี้ เกิดความหลงใหลและมองว่า สกุลเงิน
ดิจิทัล คือ หนึ่งในแหล่งทำเงินแบบรวดเร็วและไม่เหนื่อย เพราะเป็นเทคโนโลยีแห่งอนาคตที่ก ำลังจะเกิดขึ้นอย่าง
แน่นอน จึงทำการลงทุนบนความเชื่อที่ว่า ถ้าเริ่มลงทุนในสกุลเงินดิจิทัลวันนี้ ก็จะเป็นเศรษฐีได้ไม่ยากในวันหน้า 
 แต่จากการสำรวจในระยะเวลา 1 ปีที่ผ่านมากลับ พบว่า เหรียญคริปโตกลับมีราคาที่ผันผวนและร่วงหนัก
มาก ส่งผลให้นักลงทุนซึ่งส่วนมากเป็นกลุ่มคนรุ่นใหม่ขาดทุนอย่างหนัก บางรายผิดหวังถึงข้ันฆ่าตัวตายเนื่องจากไม่
สามารถรับผลกระทบกับสิ่งที่เกิดขึ้นได้ ซึ่งถือเป็นความสูญเสียที่ไม่อาจประเมินค่าได้ของทรัพยากรบุคคล ดังนั้น 
การมีความรู้เกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัล จึงเป็นสิ่งสำคัญพื้นฐานสำหรับคนรุ่นใหม่ที่มีความสนใจลงทุนในสกุลเงินดิจิทัล 
เพราะทุกการลงทุนมีความเสี่ยง แต่จะไม่เสี่ยงหรือเสี่ยงน้อยกว่าถ้าเราเข้าใจในสิ่งที่เราลงทุน  หรือคนรุ่นใหม่ที่มี
ความสนใจศึกษาเกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัลในเบื้องต้น เพื่อการนำความรู้ไปใช้ต่อยอดในการศึกษาเรียนรู้ เพิ่มเติมใน
ขั้นสูงหรือเชิงลึกเพื่อการพัฒนาวงการสกุลเงินดิจิทัลต่อไปในอนาคตก็จะเป็นประโยชน์ต่อเศรษฐกิจของประเทศ
อย่างยิ่ง 
 โครงการสร้างการรับรู้เกี่ยวกับคริปโตเคอร์เรนซี (Cryptocurrency) จึงจัดทำขึ้นเพื่อให้ความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัลหรือคริปโตเคอร์เรนซี สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเป็นกลุ่มหนึ่งที่มีความสนใจ
ในสกุลเงินดิจิทัล เพื่อที่จะได้เข้าใจหลักคิด การสร้างและคุณค่าของสกุลเงินดิจิทัลอย่างแท้จริงในเบื้องต้น เพื่อเป็น
แนวทางการศึกษาเรียนรู้เพิ่มเติมหรือการลงทุนในอนาคตต่อไป 
3. วัตถุประสงค์ 

 3.1 เพื่อให้ผู้ร่วมโครงการมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัล 
 3.2 เพื่อเสริมสร้างการรับรู ้ของครูผู ้สอนต่อศักยภาพการบริการวิชาการของคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรมมากยิ่งข้ึน 

4. ระยะเวลา/สถานที่ดำเนินการ 
 วันที่ 11 พฤศจิกายน เวลา 10.00 – 12.00 น.  
 สถานที่ดำเนินการเป็นรูปแบบออนไลน์ 

5. กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 200 คน 

 

 



6. ลักษณะกิจกรรม 

เน้ือหา เวลา รูปแบบกิจกรรม 
หลักคิด การสร้างและคณุค่าของสกุลเงินดิจิทัล 10.00 – 12.00 น. ออนไลน ์

7. ผู้รับผิดชอบโครงการ/กิจกรรมหลัก 
 7.1 อ.สันติ โชติแก้ว 
 7.2 ดร.ปรียา ริยาพันธ์ 

8. งบประมาณ 

---ไม่มีค่าใช้จ่าย--- 

9. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
9.1 ผู้ร่วมโครงการมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสกุลเงินดิจิทัล 
9.2 ผู้ร่วมโครงการรับรู้เกี่ยวกับการให้บริการวิชาการของคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรมมาก
ยิ่งข้ึน 

 


